Vek: 5-99 () Pocet hracov: 2-4

Obsah: 48 kariet, v 4 sériach po 12 kariet. Kazda séria
obsahuje 12 réznych dinosaurov a karty su o¢islované
od 1do 12. Tieto Cisla vyjadruju silu jednotlivych
dinosaurov, 1 = najslabsi, 12 = najsilnejsi.
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Cielom je vyhrat ¢o najviac sibojov a ziskat tak
=7 o najviac kariet.

Najprv si hragi rozdajti karty tak, aby mal kazdy hrag
celt jednu sadu dvanastich kariet. Kazdy hrag¢ si
zamieSa svoje karty a pouklada ich pred seba,
prednou stranou nahor, do dvoch radov po 6 kariet
alebo do 3 radov po 4 karty. Neuklada si ich podla
poradia, ale tak, ako si ich zamieSal. Kazdy hra¢ ma
30 sekund na zapamatanie si polohy svojich kariet.
Potom si vSetci hraci obratia vSetky svoje karty,
pricom kazda karta ostava na svojom mieste.



Pravidla: zacina najmladsi hra¢ a hra sa v smere
hodinovych ruciciek. Vzdy, ked je hra¢ na rade, vyberie
si zo svojich kariet jednu, ktoru polozi prednou stranou
nahor do stredu stola. Nasleduijuci hraci urobia
postupne to isté a ten hrac, ktory vyloZil kartu s
najvysSou hodnotou, si berie vSetky karty zo stredu
stola a poloZi si ich vedia seba na kdpku.Tento hra¢
zacne dalSie kolo. Ak maju dvaja alebo viaceri hraci
kartu s rovnakou hodnotou, nastava medzi nimi suboj.
Tito hradi si zvolia este jednu zo svojich kariet, poloZia
ju na svoju predchadzajucu kartu, ale prednou stranou
nadol. A potom svoje karty naraz obratia.

Specialne situacie: ak viaceri hragi vylozia karty s
rovnakou hodnotou. Vitazi ten hrag, ktory mal kartu s
vy$Sou hodnotou a berie si v3etky karty z tohto kola,
ktoré su v strede stola. Ak dvaja alebo viaceri hraci
vyloZia opakovane karty s rovnakou hodnotou, znova sa
opakuje suboj a to dovtedy, kym niektory z nich vyhra.
-V pripade, Ze dvaja hraci vylozia karty s rovnakou
hodnotou, ale treti hra¢ ma kartu s vy§Sou hodnotou,
suboj sa nekond, vyhrava treti hrac.

- Ak hraju traja alebo Styria hraci, méze sa stat, ze na
konci hry ostane niektorému z hracov 1 alebo viac
kariet, v tom pripade si hradi tieto karty pridaju na svoju
képku vyhratych kariet.

Vitazom sa stava hrac, ktory vyhral najviac kariet.
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